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Рабочая программа по предмету «Информатика» для 8 класса составлена на основе Федерального государственного стандарта основного общего образования и    основной образовательной программы основного общего образования МБОУ СОШ с углубленным изучением информатики №68 г. Пензы.
Программа составлена в целях конкретизации содержания предмета в 8 классе (7-й год изучения) и дает распределение учебных часов по разделам курса.

Планируемые результаты изучения учебного предмета

Личностные 
· Российская гражданская идентичность (патриотизм, уважение к Отечеству, к прошлому и настоящему многонационального народа России,  чувство ответственности и долга перед Родиной, идентификация себя в качестве гражданина России, субъективная значимость использования русского языка и языков народов России, осознание и ощущение личностной сопричастности судьбе российского народа). Интериоризация гуманистических, демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества. Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и народов мира.
· Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; готовность и способность осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов.
· Формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам. Сформированность ответственного отношения к учению; уважительного отношения к труду, наличие опыта участия в социально значимом труде. Осознание значения семьи в жизни человека и общества, принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи.
· Сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира.
· Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, гражданской позиции. Готовность и способность вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания. 
·  Освоенность социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах. Участие в школьном самоуправлении и общественной жизни в пределах возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и экономических особенностей.
· Сформированность ценности здорового и безопасного образа жизни; интериоризация правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах.

 Метапредметные результаты 
При изучении учебных предметов обучающиеся усовершенствуют приобретенные на первом уровне навыки работы с информацией и пополнят их. Они смогут работать с текстами, преобразовывать и интерпретировать содержащуюся в них информацию, в том числе:
• систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информацию, содержащуюся в готовых информационных объектах;
• выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свертывание выделенных фактов, мыслей; представлять информацию в сжатой словесной форме (в виде плана или тезисов) и в наглядно-символической форме (в виде таблиц, графических схем и диаграмм, карт понятий — концептуальных диаграмм, опорных конспектов);
• заполнять и дополнять таблицы, схемы, диаграммы, тексты.
В ходе изучения предмета «Информатика» обучающиеся приобретут опыт проектной деятельности как особой формы учебной работы, способствующей воспитанию самостоятельности, инициативности, ответственности, повышению мотивации и эффективности учебной деятельности; в ходе реализации исходного замысла на практическом уровне овладеют умением выбирать адекватные стоящей задаче средства, принимать решения, в том числе и в ситуациях неопределенности. Они получат возможность развить способность к разработке нескольких вариантов решений, к поиску нестандартных решений, поиску и осуществлению наиболее приемлемого решения.
Регулятивные УУД
1. Умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулировать новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. Обучающийся сможет:
· анализировать существующие и планировать будущие образовательные результаты;
· идентифицировать собственные проблемы и определять главную проблему;
· выдвигать версии решения проблемы, формулировать гипотезы, предвосхищать конечный результат;
· ставить цель деятельности на основе определенной проблемы и существующих возможностей;
· формулировать учебные задачи как шаги достижения поставленной цели деятельности;
· обосновывать целевые ориентиры и приоритеты ссылками на ценности, указывая и обосновывая логическую последовательность шагов.
2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач. Обучающийся сможет:
· определять необходимые действие(я) в соответствии с учебной и познавательной задачей и составлять алгоритм их выполнения;
· обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения учебных и познавательных задач;
· определять/находить, в том числе из предложенных вариантов, условия для выполнения учебной и познавательной задачи;
· выстраивать жизненные планы на краткосрочное будущее (заявлять целевые ориентиры, ставить адекватные им задачи и предлагать действия, указывая и обосновывая логическую последовательность шагов);
· выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать средства/ресурсы для решения задачи/достижения цели;
· составлять план решения проблемы (выполнения проекта, проведения исследования);
· определять потенциальные затруднения при решении учебной и познавательной задачи и находить средства для их устранения;
· описывать свой опыт, оформляя его для передачи другим людям в виде технологии решения практических задач определенного класса;
· планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную траекторию.
3. Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией. Обучающийся сможет:
· определять совместно с педагогом и сверстниками критерии планируемых результатов и критерии оценки своей учебной деятельности;
· систематизировать (в том числе выбирать приоритетные) критерии планируемых результатов и оценки своей деятельности;
· отбирать инструменты для оценивания своей деятельности, осуществлять самоконтроль своей деятельности в рамках предложенных условий и требований;
· оценивать свою деятельность, аргументируя причины достижения или отсутствия планируемого результата;
· находить достаточные средства для выполнения учебных действий в изменяющейся ситуации и/или при отсутствии планируемого результата;
· работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основе анализа изменений ситуации для получения запланированных характеристик продукта/результата;
· устанавливать связь между полученными характеристиками продукта и характеристиками процесса деятельности и по завершении деятельности предлагать изменение характеристик процесса для получения улучшенных характеристик продукта;
· сверять свои действия с целью и, при необходимости, исправлять ошибки самостоятельно.
4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения. Обучающийся сможет:
· определять критерии правильности (корректности) выполнения учебной задачи;
· анализировать и обосновывать применение соответствующего инструментария для выполнения учебной задачи;
· свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и имеющихся средств, различая результат и способы действий;
· оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельно определенным критериям в соответствии с целью деятельности;
· обосновывать достижимость цели выбранным способом на основе оценки своих внутренних ресурсов и доступных внешних ресурсов;
· фиксировать и анализировать динамику собственных образовательных результатов.
5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной. Обучающийся сможет:
· наблюдать и анализировать собственную учебную и познавательную деятельность и деятельность других обучающихся в процессе взаимопроверки;
· соотносить реальные и планируемые результаты индивидуальной образовательной деятельности и делать выводы;
· принимать решение в учебной ситуации и нести за него ответственность;
· самостоятельно определять причины своего успеха или неуспеха и находить способы выхода из ситуации неуспеха;
· ретроспективно определять, какие действия по решению учебной задачи или параметры этих действий привели к получению имеющегося продукта учебной деятельности;
· демонстрировать приемы регуляции психофизиологических/ эмоциональных состояний для достижения эффекта успокоения (устранения эмоциональной напряженности), эффекта восстановления (ослабления проявлений утомления), эффекта активизации (повышения психофизиологической реактивности).
Познавательные УУД
6. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное, по аналогии) и делать выводы. Обучающийся сможет:
· выстраивать логическую цепочку;
· выделять общий признак двух или нескольких предметов или явлений и объяснять их сходство;
· объединять предметы и явления в группы по определенным признакам, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления;
· выделять явление из общего ряда других явлений;
· определять обстоятельства, которые предшествовали возникновению связи между явлениями, из этих обстоятельств выделять определяющие, способные быть причиной данного явления, выявлять причины и следствия явлений;
· строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных явлений к общим закономерностям;
· строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом общие признаки;
· излагать полученную информацию, интерпретируя ее в контексте решаемой задачи;
· самостоятельно указывать на информацию, нуждающуюся в проверке, предлагать и применять способ проверки достоверности информации;
· вербализовать эмоциональное впечатление, оказанное на него источником;
· объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе познавательной и исследовательской деятельности (приводить объяснение с изменением формы представления; объяснять, детализируя или обобщая; объяснять с заданной точки зрения);
· выявлять и называть причины события, явления, в том числе возможные / наиболее вероятные причины, возможные последствия заданной причины, самостоятельно осуществляя причинно-следственный анализ;
· делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, подтверждать вывод собственной аргументацией или самостоятельно полученными данными.
7. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Обучающийся сможет:
· обозначать символом и знаком предмет и/или явление;
· определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать данные логические связи с помощью знаков в схеме;
· создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления;
· строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения;
· создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением существенных характеристик объекта для определения способа решения задачи в соответствии с ситуацией;
· преобразовывать модели с целью выявления общих законов, определяющих данную предметную область;
· переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из графического или формализованного (символьного) представления в текстовое, и наоборот;
· строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать неизвестный ранее алгоритм на основе имеющегося знания об объекте, к которому применяется алгоритм;
· строить доказательство;
· анализировать/рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта, исследования (теоретического, эмпирического) на основе предложенной проблемной ситуации, поставленной цели и/или заданных критериев оценки продукта/результата.
8. Смысловое чтение. Обучающийся сможет:
· находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей деятельности);
· ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста, структурировать текст;
· устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов;
· резюмировать главную идею текста;
· критически оценивать содержание и форму текста.
9. Формирование и развитие экологического мышления, умение применять его в познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной ориентации. Обучающийся сможет:
· определять свое отношение к природной среде;
· выражать свое отношение к природе через рисунки, сочинения, модели, проектные работы.
10. Развитие мотивации к овладению культурой активного использования словарей и других поисковых систем. Обучающийся сможет:
· определять необходимые ключевые поисковые слова и запросы;
· осуществлять взаимодействие с электронными поисковыми системами, словарями;
· формировать множественную выборку из поисковых источников для объективизации результатов поиска;
· соотносить полученные результаты поиска со своей деятельностью.
Коммуникативные УУД
11. Умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение. Обучающийся сможет:
· определять возможные роли в совместной деятельности;
· играть определенную роль в совместной деятельности;
· принимать позицию собеседника, понимая позицию другого, различать в его речи: мнение (точку зрения), доказательство (аргументы), факты; гипотезы, аксиомы, теории;
· определять свои действия и действия партнера, которые способствовали или препятствовали продуктивной коммуникации;
· строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной деятельности;
· корректно и аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь выдвигать контраргументы, перефразировать свою мысль (владение механизмом эквивалентных замен);
· критически относиться к собственному мнению, с достоинством признавать ошибочность своего мнения (если оно таково) и корректировать его;
· предлагать альтернативное решение в конфликтной ситуации;
· выделять общую точку зрения в дискуссии;
· договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в соответствии с поставленной перед группой задачей;
· организовывать учебное взаимодействие в группе (определять общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.);
· устранять в рамках диалога разрывы в коммуникации, обусловленные непониманием/неприятием со стороны собеседника задачи, формы или содержания диалога.
12. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребностей для планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью. Обучающийся сможет:
· определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать речевые средства;
· отбирать и использовать речевые средства в процессе коммуникации с другими людьми (диалог в паре, в малой группе и т. д.);
· представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной деятельности;
· соблюдать нормы публичной речи, регламент в монологе и дискуссии в соответствии с коммуникативной задачей;
· высказывать и обосновывать мнение (суждение) и запрашивать мнение партнера в рамках диалога;
· принимать решение в ходе диалога и согласовывать его с собеседником;
· использовать невербальные средства или наглядные материалы, подготовленные/отобранные под руководством учителя.
13. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий (далее – ИКТ). Обучающийся сможет:
· целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, необходимые для решения учебных и практических задач с помощью средств ИКТ;
· выбирать, строить и использовать адекватную информационную модель для передачи своих мыслей средствами естественных и формальных языков в соответствии с условиями коммуникации;
· выделять информационный аспект задачи, оперировать данными, использовать модель решения задачи;
· использовать компьютерные технологии (включая выбор адекватных задаче инструментальных программно-аппаратных средств и сервисов) для решения информационных и коммуникационных учебных задач, в том числе: вычисление, написание писем, сочинений, докладов, рефератов, создание презентаций и др.;
· использовать информацию с учетом этических и правовых норм;
· создавать информационные ресурсы разного типа и для разных аудиторий, соблюдать информационную гигиену и правила информационной безопасности.

Предметные результаты

Управление и кибернетика. Алгоритмические структуры.
Ученик научится:
· составлять алгоритмы для решения учебных задач различных типов;
· выражать алгоритм решения задачи различными способами (словесным, графическим, в том числе и в виде блок-схемы, с помощью формальных языков и др.);
· определять наиболее оптимальный способ выражения алгоритма для решения конкретных задач (словесный, графический, с помощью формальных языков);
· определять результат выполнения заданного алгоритма или его фрагмента;
· использовать термины «исполнитель», «алгоритм», «программа», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;
· выполнять без использования компьютера («вручную») несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных, записанные на конкретном язык программирования с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования (линейная программа, ветвление, повторение, вспомогательные алгоритмы);
· составлять несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования и записывать их в виде	программ на выбранном языке программирования; выполнять эти программы на компьютере;
· использовать величины (переменные) различных типов, табличные величины (массивы), а также выражения, составленные из этих величин; использовать оператор присваивания;
· анализировать предложенный алгоритм, например, определять какие результаты возможны при заданном множестве исходных значений;
· использовать логические значения, операции и выражения с ними;
· записывать на выбранном языке программирования арифметические и логические выражения и вычислять их значения.
Ученик получит возможность:
· познакомиться с использованием в программах строковых величин и с операциями со строковыми величинами;
· создавать программы для решения задач, возникающих в процессе учебы и вне ее;
· познакомиться с задачами обработки данных и алгоритмами их решения;
· познакомиться с понятием «управление», с примерами того, как компьютер управляет различными системами (роботы, летательные и космические аппараты, станки, оросительные системы, движущиеся модели и др.);
· познакомиться с учебной средой составления программ управления автономными роботами и разобрать примеры алгоритмов управления, разработанными в этой среде.

Информационные технологии в обществе
Ученик научится:
· выделять основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества; 
· выделять основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
· различать понятия «информационные ресурсы общества» и «образовательные информационные ресурсы»;
· основам информационной безопасности;
· защите информации от компьютерных вирусов; 
· соблюдению норм этикета, российских и международных законов при передаче информации по телекоммуникационным каналам;
Ученик получит возможность:
· регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества;
· создавать групповую работу с документами;
· познакомиться с установкой лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программами;
· регулировать свою информационную деятельность в соответствие с этическими и правовыми нормами общества.

Системы счисления 
Ученик научится:
·  понимать и отличать различные виды с.с.;
· осуществлять запись чисел в развернутой форме;
· осуществлять перевод чисел из 10 сс в другие сс;
· производить вычисления с основными арифметическими операциями в различных сс. 
Ученик получит возможность:
·  познакомиться с разновидностями сс;
· научиться работать с разными сс.

Архитектура компьютера
Ученик научится:
· использовать компьютер как универсальное устройство обработки информации; 
· различать компоненты компьютера и функции: процессор, память, внешние устройства, оперативная память, кеш-память, внешняя память. 
· понимать программный принцип работы компьютера;
· использовать понятия адрес, машинная команда, машинная программа, шины данных и команд, разрядность, быстродействие.
Ученик получит возможность:
· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме4
· изучить элементы интерфейса используемой графической операционной системы.

Введение в формальную логику 
Ученик научится:
· базовым понятиям: логика, логическое выражение, логическая переменная, высказывание;
· определять истинность логических высказываний;
· строить логические схемы.
Ученик получит возможность:
· познакомиться с основами формальной логики, 
· научиться строить простые и сложные логические выражения, логические схемы;
· понять принципы работы логических схем в устройствах.


Содержание учебного предмета (68 час)
	Алгоритмы и исполнители (44 ч.)
Кибернетика – модели управления. Принципы обратной связи. Автоматизированные системы управления. Возможность автоматизации деятельности человека Управление в живой природе, обществе и технике. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма.  Управление формальным исполнителем: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя. Виды алгоритмов.  Учебные исполнители. Алгоритмические конструкции: следование, ветвление, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Языки и системы программирования,  их классификация. Трансляторы.  Языки программирования высокого уровня, их классификация. Структура программы. Алгоритмы работы с величинами: типы данных, ввод и вывод данных. Правила представления данных. Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Этапы разработки программы: алгоритмизация – кодирование – отладка – тестирование. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Одномерные массивы. Описание, заполнение, вывод на экран.
Практические работы:
1. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
2. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
3. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
4. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
5. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.


	Информационные технологии в обществе (6 ч.)
Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов.  Основные этапы развития средств информационных технологий.  Организация групповой работы над документом. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.  Этика и право при создании и использовании информации. Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов. Защита информации от компьютерных вирусов. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.
Практические работы:
6. Оценка скорости передачи и обработки информационных объектов, стоимости информационных продуктов и услуг связи.
7. Защита информации от компьютерных вирусов. 
8. Установка лицензионной, условно бесплатной и свободно распространяемой программы.


	Системы счисления (6 час.)
Виды  систем счисления: позиционные и непозиционные. Правила перевода чисел из 10-ой системы счисления и  в 10-ую  систему счисления.  Арифметические вычисления в двоичной системе счисления.
Практические работы:
9. Перевод чисел из одной системы счисления в другую. 
10. Выполнение арифметических вычислений в двоичной системе счисления.


	Архитектура компьютера (4 ч.)
Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные компоненты компьютера и  функции: процессор, память, внешние устройства, оперативная память, кеш-память, внешняя память. Программный принцип работы компьютера, адрес, состояние процессора, машинная команда, машинная программа, шины данных и команд, разрядность, быстродействие.
Практические работы:
11. Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (изучение элементов интерфейса используемой графической операционной системы).


	Введение в формальную логику (7 ч.)  
Основные понятия логики. Высказывание. Истинность и ложность высказывания. Логические операции: отрицание, конъюнкция, дизъюнкция.  Построение схемы по логическому выражению. Построение таблицы истинности для логического выражения или схемы Логические основы работы компьютера.
Практические работы:
12. Определение истинности и ложности высказывания.
13. Запись логических выражений с использованием логических операций инверсии, конъюнкции, дизъюнкции, импликации;
14. Построение схемы по логическому выражению.
15. Построение таблицы истинности для логического выражения или схемы.
16. Построение выигрышной стратегии в играх типа «Цепочка».


	Обзорное повторение (1ч.)



Тематическое планирование
	Основное содержание по темам
	Количество часов
	Характеристика основных видов учебной деятельности (на уровне учебных действий)

	

	Вводный урок. Техника безопасности в компьютерном классе.
	1
	Знать ТБ в кабинете информатике.

	Управление и кибернетика. Алгоритмические структуры.

	Информация и управление 4ч.

	Кибернетика – модели управления. Принципы обратной связи. 

Автоматизированные системы управления. Возможность автоматизации деятельности человека
	2
	- Знать что такое кибернетика; предмет и задачи этой науки; 
- определять сущность кибернетической схемы управления с обратной связью; 
- знать назначение прямой и обратной связи в этой схеме;
- пониматьчто такое алгоритм управления; какова роль алгоритма в системах управления.

	Управление формальным исполнителем. Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. 

Виды алгоритмов.  Учебные исполнители. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм.
	2
	- Пониматьв чем состоят основные свойства алгоритма;
- знать способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык; знать основные алгоритмические конструкции: следование, ветвление, цикл; структуры алгоритмов; назначение вспомогательных алгоритмов; технологии построения сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод.

	Введение в программирование 39 ч.

	Языки и системы программирования, их классификация. Трансляторы. 
	1
	- Знать назначение языков программирования;
- понимать что такое трансляция;
- знать назначение систем программирования.

	Структура программы на языке Паскаль. 
Алгоритмы работы с величинами. Этапы разработки программы.
	3
	- Знать основные виды и типы величин;
- знать правила оформления программы на Паскале;
- знать правила представления данных и операторов на Паскале;
- знать последовательность выполнения программы в системе программирования;
- уметь работать с готовой программой;
- отлаживать и исполнять программы в системе программирования.

	Правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания данных.  
Арифметические выражения. Линейные вычислительные алгоритмы. 
	4
	- Определять по блок-схеме, для решения какой задачипредназначен данный алгоритм;
- анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;
- определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;
-  сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.
-  исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
-  преобразовывать запись алгоритма с одной формыв другую;
• строить цепочки команд, дающих нужный результатпри конкретных исходных данных для исполнителяарифметических действий;
- строить арифметические, выражения и вычислять их значения.

	Логические выражения. Переменная логического типа в языке Паскаль. Решение задач.
	3
	- Знать, что такое  ветвление;
-  уметь приводить примеры ветвления  из жизни;
-  знать способы описания, блок-схемы;
- строить логические выражения и вычислять их значения.


	Алгоритмы с ветвящейся структурой. 
	1
	- определять зависимость времени работы программы (количества шагов выполнения) от размера исходных данных.
- решать задачи на составление алгоритмов и программ с использованием оператора условия;
- разрабатывать и отлаживать программы в выбранной среде программирования;
- составлять документации программ по образцам

	Формы условного оператора.
	1
	

	Условный оператор.
Сложные условия.
Оператор Выбора.
	5
	

	
	
	- знать, что такое структура ВЫБОР;
- научиться составлять алгоритмы  с выбором условий

	Контрольная работа №1.
	1
	

	Виды циклов. 
	1
	- определять зависимость времени работы программы (количества шагов выполнения) от размера исходных данных.
- решать задачи на составление алгоритмов и программ с использованием оператора условия;
- разрабатывать и отлаживать программы в выбранной среде программирования;
- составлять документации программ по образцам;
- знать, что такое цикл, виды циклов, где встречаются циклические информационные процессы.

	Циклы со счетчиком.
	1
	

	Вложенные циклы
	1
	

	Сочетание циклов и ветвлений.
	1
	

	Разработка программ c использованием цикла с предусловием. 
Практическая работа.
	2
	

	Одномерные массивы. Описание, заполнение, вывод на экран.
	2
	- Выделять этапы решения задачи на компьютере;
- осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
- сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи;
- исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
- разрабатывать программы для обработки одномерного массива:
   -  нахождение минимального (максимального) значения в данном массиве;
   - подсчет количества элементов массива, удовлетворяющих некоторому условию;
   - нахождение суммы всех элементов массива;
   - нахождение количества и суммы всех четных элементов в массиве.

	Решение задач: замена элементов массива.
	1
	

	Решение задач: поиск элементов массива по условию.
	1
	

	Решение задач: подсчет количества элементов по условию.
	1
	

	Решение задач: нахождение минимального/максимального элементов массива.
	1
	

	Практическая работа.

	1
	

	Данные строкового типа
	1
	- определять зависимость времени работы программы (количества шагов выполнения) от размера исходных данных.
- решать задачи на составление алгоритмов и программ с использованием стандартных процедур и функций для обработки строк;
- разрабатывать и отлаживать программы в выбранной среде программирования;
- составлять документации программ по образцам.

	Функции обработки строк. Решение задач.
	2
	

	Процедуры обработки строк. Решение задач.
	2
	

	Контрольная работа №2.
	1
	

	Сортировка одномерных массивов
	1
	

	Информационные технологии в обществе - 6 ч.

	Основные этапы развития информационной среды.   Информационная цивилизация.
	1
	- знать основные вехи истории информатики, понятие информационной революции, информационных ресурсов, информационного общества;
- уметь приводить примеры информационных ресурсов и определять их принадлежность;
- знать общественно-социальные проблемы информатизации, основные правовые нормы использования информационных ресурсов;
- регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества;
- определять права и обязанности людей  в различных ситуациях при работе с информационными ресурсами;

	Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. Организация групповой работы над документом.
	1
	

	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	1
	

	Информационные права и обязанности человека.
	1
	

	Информационная безопасность. Правовая охрана информационных ресурсов
	1
	

	Этика и право при создании и использовании информации.
	1
	

	Системы счисления - 6 ч.

	Перевод чисел из 10-й СС.
	1
	- знать понятие систем счисления, их виды; 
- знать правило перевода целых чисел из 10 сс в любые другие; 
- осуществлять запись чисел в развернутой форме;
- осуществлять перевод чисел из 10 сс в другие сс; 

	Перевод чисел в 10-й СС.
	1
	- знать правило перевода целых чисел в 10 сс; 
- осуществлять перевод чисел в 10 сс из любых других сс;

	Арифметические вычисления в двоичной СС.
Арифметические вычисления в различных СС.
Решение задач.

	3
	- знать правила выполнения основных арифметических операций в двоичной СС (сложение, вычитание, умножение);
- производить вычисления с основными арифметическими операциями в двоичной сс;

	Контрольная работа №3.
	1
	

	Архитектура компьютера - 4 ч.

	Основные компоненты компьютера и их функции.
	1
	- знать понятие архитектуры компьютера, классификации компьютеров;
- знать основные компоненты компьютера и их назначение;
- ориентироваться в характеристиках устройств ввода-вывода;

	Виды памяти: внешняя, внутренняя, кеш-память.
	1
	- знать понятие, назначение и классификацию видов памяти компьютера;
- объяснять отличие одного вида памяти от другого;

	Программный принцип работы компьютера. Машинная команда.
	1
	- знать понятие программного обеспечения компьютера и его классификации;
- понимать принцип работы компьютера, процесс загрузки ПК;
- сравнивать функции сходных по назначению программных систем и сервисов;

	Устройство и работа процессора: шины данных и команд, разрядность, быстродействие.
	1
	- сравнивать производительность, стоимость приобретения и стоимость эксплуатации суперкомпьютера и персонального компьютера;
- анализировать причины физических ограничений вычислительной мощности компьютера заданного размера;
- уметь определять технические характеристики ПК по кратким аббревиатурам;

	Введение в формальную логику - 7 ч.

	Определение истинности и ложности высказывания.
	1
	- знать понятия логика, логическое выражение, логическая переменная, высказывание;
- определять истинность логических высказываний;

	Логические операции: конъюнкция, дизъюнкция, инверсия. 
	1
	- отличать простые и сложные логические выражения;
- знать основные логические операции, их истинность;
- определять порядок выполнения логических операций в сложных выражениях

	Таблица истинности.
	2
	- знать правила построения таблиц истинности;
- составлять таблицы истинности для сложных логических выражений;

	Построение схемы по логическому выражению.
	1
	- знать понятие схемы, отображение логических операций на схемах;
- анализировать логические схемы, определять их истинность по конкретным входным данным;
- составлять схемы по логическим выражениям;

	Построение выигрышной стратегии в играх типа «Цепочка».
	1
	- иметь представление о цепочке как о конечной последовательности элементов;
- анализировать с логической точки зрения учебные и иные тексты;
- строить цепочку позиций партии для игры с полной информацией;
- описывать выигрышную стратегию для различных вариантов игр;

	Контрольная работа № 4.
	1
	

	Обзорное повторение. Итоговая контрольная работа.
	2
	

	Итог:
	68
	








Приложение

Оценочные материалы
Итоговая работа состоит из 4-х частей по всем темам курса 8 класса: часть 1 (1-10) – с выбором ответа, часть 2 (11-13) – с кратким ответом, часть 3 (14-15)  - необходимо подробно записать выполняемые действия, часть 4 (16) – требует написать  программу для решения задачи. 
Задания части 1- 4 оцениваются в 1 бал, часть 4 - оценивается в 2 балла.
.
[bookmark: h.gjdgxs]Критерии оценивания  
«5»: 15 -17 баллов
«4»: 12 - 14 баллов
«3»: 8 -11 баллов
«2»: меньше 8


Итоговая контрольная работа по информатике_8 класс

Вариант 1

Часть 1
При выполнении заданий этой части (1 – 10) выберите  правильный ответ и запишите букву этого ответа. Каждый вопрос оценивается в 1 балл.
1. Какие из приведённых ниже систем относятся к САУ:
А) «автопилот» в самолёте
Б) пульт управления телевизором
В) дирижер управляет оркестром
Г) получение денег из банкомата.

2. К свойствам алгоритма не относится: 
А) результативность
Б) массовость
В) понятность
Г) конкретность
[image: G:\tests\Test4b\t4_bas.files\t4_bas1.gif]
3. Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. Определите, какое значение переменной S будет напечатано в результате выполнения алгоритма.	 		
А)2	Б) 3		В) 13		Г) 6

4. Как называется алгоритм, в котором в зависимости от условия выбирается та или иная последовательность действий.
А) разветвляющийся
Б) линейный
В) циклический
Г) процедура

5. В зависимости от способа изображения чисел системы счисления делятся на:
А)  арабские и римские
Б)  позиционные и непозиционные
В)  представление в виде ряда и в виде разрядной сетки
Г)  иероглифы и пиктограммы

6. Какое минимальное основание должна иметь система счисления, если в ней можно записать числа: 341,123,222,111.
А) 3		Б) 4		В) 9		Г)5

7. Повествовательное предложение, в котором что-то утверждается или отрицается, называется:
А) выражение  	Б) вопрос		В) высказывание		Г) умозаключение

8. Объединение двух высказываний в одно с помощью союза «и» называется:
А) инверсия (отрицание); 	Б) конъюнкция;	В) дизъюнкция;	Г) импликация.

9. Для какого из приведённых имён ложно высказывание: 
НЕ (Первая буква гласная) ИЛИ НЕ (Последняя буква согласная)?
А) Ярослав	Б) Владимир	В) Раиса	Г) Арина 

10. Для какого из приведённых значений числа X истинно высказывание: (X < 5) И НЕ (X < 4)?
А)5	Б)2	В)3	Г)4


Часть 2
При выполнении заданий этой части (11 –13) запишите подробный и четкий ответ. Каждый вопрос оценивается в 1 балл.
 
	
	12.
	Какие значения переменных А и В будут напечатаны после выполнения фрагмента программы на Паскале? 
	A := 2;
B := 3; 
For  i:=2 to 7 do 
     begin
     A:=A-2;
     B:=B+1;
     end;
Writeln(A);
Writeln(B); 



	13.
	Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы. 
	Var k, m: integer;	
Dat: array[1..11] of integer;
Begin			
Dat[1]	:= 20;	Dat[2]	:= 25;	
Dat[3]	:= 19;	Dat[4]	:= 25;	
Dat[5]	:= 26;	Dat[6]	:= 22;	
Dat[7]	:= 24;	Dat[8]	:= 28;	
Dat[9]	:= 26;	Dat[10]	:= 21;
Dat[11]	:= 27;		
m := 0		
for k :=	1 to	11 do	
if Dat[k] > 25 then	
begin		
m := m+1;
end;			
writeln(m);		
End.





Часть 3
При выполнении заданий этой части (14 –15) напишите подробное решение или программу. Каждое задание оценивается в 1 балл.
14. Выполните перевод чисел
А) 34210     Х2	Б)135457     Х10
15. Выполните арифметические операции.
		А) 10112+10012; 	Б) 5158-3248.

Часть 4
Напишите программу для решения задачи. Задание оценивается в 2 балла.

16. Найти и вывести на экран все двузначные числа, сумма цифр которых равна 


17. Итоговая контрольная работа по информатике_8 класс

Вариант 2

Часть 1
При выполнении заданий этой части (1 – 10) выберите  правильный ответ и запишите букву этого ответа. Каждый вопрос оценивается в 1 балл.
1. Какие из приведённых ниже систем относятся к АСУ:
А) получение денег из банкомата
Б) дирижер управляет оркестром
В) «автопилот» в самолёте
Г) пульт управления телевизором


2. Свойство алгоритма, которое описывает разбиение алгоритма на отдельные шаги, называется: 
А) результативность
Б) массовость
[image: G:\tests\Test5b\t5_bas.files\t5_bas2.gif]В) понятность
Г) дискретность
Да
Нет

3. Фрагмент алгоритма изображен в виде блок-схемы. Определите, какое значение переменной A будет напечатано в результате выполнения алгоритма. 
 	А) 3	Б) 2	В) 1	 Г) 4

4. Как называется алгоритм, в котором некоторые действия выполняются несколько раз

А) линейный
Б) разветвляющийся
В) циклический
Г) процедура


5. Система счисления — это:
А) способ записи чисел и правила действия над нами 
Б) представление чисел с постоянным положением запятой
В) способ представления чисел с помощью символов
Г) представление чисел в экспоненциальной форме

6. В какой системе счисления может быть записано число 750?
А) в троичной	 Б) в семеричной;	В) в шестеричной 	Г) в восьмеричной;  
7. Логической операцией не является:

А) логическое деление  
Б) логическое сложение  
В) логическое умножение   
Г) логическое отрицание


8. Таблица, содержащая все возможные значения логического выражения, называется:

А) таблица ложности
Б) таблица истинности
В) таблица значений
Г) таблица ответов.


9. Для какого из приведённых имён истинно высказывание: 
НЕ (Первая буква согласная) И НЕ (Последняя буква гласная)?
А) Екатерина 	Б) Константин	В) Юлиан		Г) Светлана

10. Для какого из приведённых чисел истинно высказывание: (число <75) И НЕ (число чётное)?
А)46		Б)53		В)80		Г)99
	

Часть 2
При выполнении заданий этой части (11 –13) запишите подробный и четкий ответ. Каждый вопрос оценивается в 1 балл.

 	
	12.
	Какие значения переменных А и В будут напечатаны после выполнения фрагмента программы на Паскале? 
	A := 1;
B := 5; 
For  i:=1 to 4 do 
    begin
    A:=A-2;
    B:=B+1;
    end;
Writeln(A);
Writeln(B);


	13.
	Определите, какое число будет напечатано в результате работы следующей программы. 
	Var k, m: integer;	
Dat: array[1..10] of integer;
Begin			
Dat[1]	:= 56;	Dat[2]	:= 70;
Dat[3]	:= 20;	Dat[4]	:= 41;
Dat[5]	:= 14;	Dat[6]	:= 22;
Dat[7]	:= 30;	Dat[8]	:= 12;
Dat[9]	:= 65;	Dat[10]	:= 35;
m := 0;			
for k :=	1 to	10 do	
if Dat[k] < 30 then	
begin		
m := m+1	
end;			
writeln(m);		
End.



Часть 3
При выполнении заданий этой части (14 –15) напишите подробное решение или программу. Каждое задание оценивается в 1 балл.
14. Выполните перевод чисел
А) 1358110     Х6 	Б) 45А14     Х10

15. Выполните арифметические операции.
		А) 2315+1045; 	Б) DCBF16 -  125616
Часть 4
Напишите программу для решения задачи. Задание оценивается в 2 балла.

16. Найти  и вывести на экран количество всех двузначных чисел,  произведение цифр которых равно 0.
11. 
	Ключи 
Вариант 1
Часть 1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	А
	Г
	Г
	А
	Б
	Г
	В
	Б
	А
	Г



Часть 2
11. Y:=sqrt(5*x-13) / (sqr(x+6))
12. А=-10, В=9
13. 4
Часть 3

14. А) 1010101102
      Б) 3708

15. А) 101002
      Б) 1718

Часть 4

16. 
program zadacha1;
Var i, a, b: integer;
Begin
For i:=10 to 99 do begin
a:=i div 10; 
b:=i mod 10;
if a+b=15 then writeln (i);
end;
end.


	Ключи 
Вариант 2
Часть 1
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	А
	Г
	А
	В
	А
	Г
	А
	Б
	В
	Б



Часть 2
11. Y:=sqrt(11*x-9) / abs(x+5)
12. А=-7, В=9
13. 4
Часть 3

14. А) 1425136
      Б) 864

15. А) 3405
      Б) СА6916

Часть 4
16. 
program zadacha1;
Var i, k, a, b: integer;
Begin
For i:=10 to 99 do begin
a:=i div 10; 
b:=i mod 10;
if a*b=0 then k:=k+1;
end;
writeln (k);
end.
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