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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Статус документа

Рабочая программа по предмету «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» для 10 класса составлена в соответствии с федеральным компонентом государственного стандарта среднего (полного) общего образования  (профильный уровень) с учетом примерной программы среднего (полного) общего образования по Информатике и  информационным технологиям. Программа разработана в целях конкретизации содержания примерной программы среднего (полного) общего образования (профильный уровень) с учетом  межпердметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса и возрастных особенностей учащихся. Рабочая программа дает распределение учебных часов по разделам курса.

Структура документа

Рабочая программа включает четыре раздела: пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в учебном плане школы, целей его изучения, основные содержательные линии; основное содержание обучения с распределением учебных часов по разделам и последовательностью изучения тематических блоков в течение года изучения; требования к уровню подготовки учащихся к концу 9-го года обучения; технического обеспечения образовательного процесса.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни. 
Информатика и ИКТ – предмет, непосредственно востребуемый во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолжения обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.
Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:
· информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;
· математическое и компьютерное моделирование;
· основы информационного управления;
При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ-насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах. 
Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.
При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью  автоматических систем управления.
Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.
Программой предполагается проведение практикумов – больших практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Задача практикума – познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляющие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизни школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.
К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использовании другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения. 
Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориентация.

Цели изучения предмета

Цели
Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на профильном уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;
· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации;

· воспитание культуры проектной деятельности, в том числе умения планировать свою деятельность, работать в коллективе; чувства ответственности за использование результатов своего труда другими людьми; установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, недопустимости действий, нарушающих права и законные потребности граждан;
· приобретение опыта создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, преодоления трудностей в процессе интеллектуального проектирования.

Место предмета в учебном плане 

В учебном плане МБОУ СОШ с углубленным изучением информатики № 68 г. Пензы на изучение учебного предмета «Информатика и ИКТ» на профильном уровне в 10 классе отводится 136 часов (4 часа в неделю).

Общеучебные умения, навыки и способы деятельности

Образовательная программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и информационные технологии» на этапе основного общего образования являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов; комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных; владение умениями совместной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного ролевого поведения).


Результаты обучения

Обязательные результаты изучения курса «Информатика и ИКТ» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно-ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

Рубрика «Уметь» включает требования, основанных на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.


	Основное содержание (136 часов)


	Правила работы с ИКТ – 2 ч.
Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ.	

	Алгоритмический язык – 80 ч.

	Правила построения и выполнения алгоритмов. Разбиение задачи на подзадачи. Использование имен для алгоритмов и объектов. Примеры записи алгоритмов на алгоритмическом языке для графических и числовых исполнителей.	
Вычислимые функции 
Функции, вычисляемые алгоритмами. Полнота формализации понятия вычислимости. Универсальная вычислимая функция. Диагональные доказательства несуществования. Индуктивные определения объектов. Задание вычислимой функции системой функциональных уравнений
Детерминированные игры с полной информацией
Деревья. Выигрышная стратегия в игре. Игровая интерпретация логических формул.
Доказательства правильности 
Соответствие алгоритма заданию (спецификации), инварианты, индуктивные доказательства.	
Построение алгоритмов 
Системы счисления, арифметические операции и перевод; кодирование с исправлением ошибок; генерация псевдослучайных последовательностей. Алгоритмы решения задач вычислительной математики (приближенные вычисления площади, значения функции, заданной рядом, моделирования процессов, описываемых дифференциальными уравнениями)
Переборные алгоритмы. Обход дерева.
Типы данных 
Основные конструкции. Матрицы (массивы). Работа с числами, матрицами, строками, списками, использование псевдослучайных чисел.
Определяемые (абстрактные) типы данных.	
Сложность описания объекта 
Оптимальный способ описания. Алгоритмическое определение случайности.
Сложность вычисления 
Примеры эффективных алгоритмов. Проблема перебора.	
События. Параллельные процессы 
Взаимодействие параллельных процессов, взаимодействие с пользователем.
Практика программирования Язык программирования. Понятность программы. Внесение изменений в программу. Структурное программирование, объектно-ориентированный подход. Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ. Этапы разработки программы.
Практические работы:
1. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.
2. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
3. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
4. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
5. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
6. Разработка приложения в среде визуального программирования.
	

	Управление  - 6 ч.

	Технологии управления, планирования и организации деятельности человека. Создание организационных диаграмм и расписаний. Организации индивидуальной деятельности средствами общепользовательских систем. Примеры управления календарным расписанием. Примеры применения ИКТ в управлении. Технологии автоматизированного управления в учебной среде. Практические работы:
7. Системы автоматического тестирования и контроля знаний. 
8. Использование тестирующих систем в учебной деятельности. 
9. Инструменты создания простых тестов и учета результатов тестирования. 
	

	Анализ данных и статистика и учет. Визуализация данных и деловая графика – 8 ч.

	Реализация упрощенного варианта бухгалтерского и материального учета на базе распространенного варианта динамических (электронных таблиц)
Использование пакетов статистической обработки и анализа данных, а также средств визуализации для анализа, наглядного представления и интерпретации данных, в том числе – собранных в ходе наблюдений и опросов, полученных с помощью цифровых датчиков, найденных в Интернете.
Практические работы:
10. Создание и обработка таблиц.
11. Создание электронных таблиц, в которых устанавливается связь между таблицами.
12. Построение диаграмм и графиков.
13. Использование пакетов статистической обработки и анализа данных, полученных с помощью цифровых датчиков.


	Организация и поиск информации - 8 ч.

	Представление о системах управления базами данных, поисковых системах в компьютерных сетях, библиотечных информационных системах. Компьютерные архивы информации: электронные каталоги, базы данных. Организация баз данных. Примеры баз данных: юридические, библиотечные, здравоохранения, налоговые, социальные, кадровые. Использование инструментов общепользовательской системы управления базами данных для формирования примера базы данных учащихся в школе. 
Использование инструментов поисковых систем (формирование запросов) для работы с образовательными порталами и электронными каталогами библиотек, музеев, книгоиздания, СМИ в рамках учебных заданий из различных предметных областей. Правила цитирования источников информации. 
Практические работы:
14. Поиск записей в готовой базе данных.
15. Проектирование собственной многотабличной базы данных.
16. Использование  поисковых систем для работы с образовательными порталами и электронными каталогами.


	Технология обработки графической информации.
Автоматизированное проектирование – 24 ч.

	Основы графических технологий. Трехмерная графика. Технологии работы с цифровым видео. Технология работы со звуком.
Использование одной или нескольких систем автоматизированного проектирования с учетом математических аспектов решаемых задач.
Практические работы:
17. Создание и редактирование  графических изображений в растровом графическом редакторе.
18. Создание и редактирование  графических изображений в векторном графическом редакторе.
19. Работа с динамическими изображениями.


	Резерв – 8ч.



	Тематическое планирование

	Тема
	Часы

	Правила работы с ИКТ – 2 ч.
	

	Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ.
	2

	Теория программирования – 70 ч.
	

	Правила построения и выполнения алгоритмов. Разбиение задачи на подзадачи. Использование имен для алгоритмов и объектов. Примеры записи алгоритмов на алгоритмическом языке для графических и числовых исполнителей.
	2

	Эволюция программирования. Профессии, связанные с программированием
	2

	Среда структурного программирования: команда присваивания, операторы ввода/вывода. Операции, функции и выражения. Структуры алгоритмов и программ.
	4

	Оператор условия. Оператор выбора.
	6

	Циклы. Алгоритмы решения задач вычислительной математики
	8

	Контрольная работа
	2

	Основные конструкции.  Одномерные массивы и основные принципы работы с ними. Методы сортировки.
	8

	Матрицы (массивы). Работа с числами, матрицами, строками, списками, использование псевдослучайных чисел. Двумерные массивы и основные принципы работы с ними.
	6

	Контрольная работа
	2

	Работа с символьными данными.
	8

	Функции, вычисляемые алгоритмами. Полнота формализации понятия вычислимости. Вспомогательный алгоритм. Процедуры и функции.
	6

	Контрольная работа
	2

	Детерминированные игры с полной информацией. Деревья. Выигрышные стратегии в игре. Игровая интерпретация логических формул.
	2

	Построение алгоритмов. Системы счисления. Алгоритмы решения задач вычислительной математики.
	8

	Рекурсивные методы программирования. Задача о Ханойской башне. Алгоритм быстрой сортировки.
	4

	Объектно-ориентированное программирование – 10 ч.
	

	Базовые понятия ООП. Объекты, свойства и методы. Общие сведения о среде объектно-ориентированного программирования. Палитра компонентов.
	2

	Программирование метода статистических испытаний.
	4

	Графика в ООП. Построение графика функции.
	4

	Управление – 6 ч.
	

	Технологии управления, планирования и организации деятельности человека. Создание организационных диаграмм и расписаний. Организации индивидуальной деятельности средствами общепользовательских систем. Примеры управления календарным расписанием. Примеры применения ИКТ в управлении.
	2

	Технологии автоматизированного управления в учебной среде. Системы автоматического тестирования и контроля знаний. Использование тестирующих систем в учебной деятельности.
	2

	Инструменты создания простых тестов и учета результатов тестирования.
	2

	Анализ данных и статистика и учет.
Визуализация данных и деловая графика – 8 ч.
	

	Реализация упрощенного варианта бухгалтерского и материального учета на базе распространенного варианта динамических (электронных таблиц). Электронные калькуляторы. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных. Относительные и абсолютные ссылки.
	2

	Встроенные математические и логические функции.
	2

	Использование пакетов статистической обработки и анализа данных, а также средств визуализации для анализа, наглядного представления и интерпретации данных. Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
	2

	Тестирование. Выполнение зачетной работы.
	2

	Организация и поиск информации – 8 ч.
	

	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Организация БД. Использование инструментов СУБД для формирования БД учащихся в школе.
	2

	Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты).
	2

	Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных. Использование инструментов поисковых систем для работы с образовательными порталами и электронными каталогами.
	2

	Тестирование. Выполнение зачетной работы.
	2

	Технология обработки графической информации.
Автоматизированное проектирование – 24 ч.
	

	Растровые и векторные редакторы. Форматы графических файлов.
	1

	Основы создания и редактирования векторного изображения.
	7

	Анимирование изображений. Основы работы с динамическими изображениями. 
	8

	Основы инженерной графики. 
	6

	Представление звуковой информации: MIDI и цифровая запись. Понятие о методах сжатия данных. Форматы файлов.
	2

	Обзорное повторение. Итоговая контрольная работа
	8



ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ
ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ 10 КЛАССА
В результате изучения информатики и ИКТ на профильном уровне ученик должен
знать
· основные конструкции языка программирования;
· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте формализации понятия алгоритма;
· виды и свойства информационных моделей, реальных объектов и процессов, методы и средства  компьютерной реализации информационных моделей; 
· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;
· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;
· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;
· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности.
уметь
· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 
· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;
· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;
· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;  пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;
· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;
· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;
Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразования;
· создания графических документов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· соблюдение этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами;
· создания собственных цифровых архивов, медиатек;
· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;
· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций.

Литература
1. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 класса в 2ч. Ч.1 / И.Г. Семакин – М.: Бином, Лаборатория знаний, 2014
2. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 10 класса в 2ч. Ч.2 / И.Г. Семакин – М.: Бином, Лаборатория знаний, 2014
3. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 11 класса в 2ч. Ч.1 / И.Г. Семакин – М.: Бином, Лаборатория знаний, 2014
4. Информатика. Углубленный уровень: учебник для 11 класса в 2ч. Ч.2 / И.Г. Семакин – М.: Бином, Лаборатория знаний, 2014
5. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2004.
6. Информатика. УМК для старшей школы: 10 – 11 классы. Методическое пособие для учителя. Углубленный уровень. Авторы: Полежаева О. А., Цветкова М. С.  2013

Технические средства обучения и электронные ресурсы, 
используемые на уроках информатики

ТСО:
1. Компьютеры
2. Проектор
3. Принтер
4. Сканер
5. Web-камеры
6. Наушники
7. Колонки 
8. Интерактивная доска  Panasonic «Panaboard»
9. Интерактивный проектор Panasonic

Электронные ресурсы:
1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).
2. ЭОР Единой коллекции к УМК И.Г. Семакина «Информатика и ИКТ», 10 класс и 11 класс
3. Авторская мастерская И.Г. Семакина: http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/2/
4. Презентации Power Point.
5. Ресурсы сети Интернет.
6. Диски.
· Информатика 9-11 классы / Интерактивный задачник
· Компьютерный практикум. / Угринович Н.
· Репетитор по информатике. / Виртуальная школа Кирилла и Мефодия
· Информатика и ИКТ. Профильный уровень. 10 класс / Фиошин М.Е.
· Информатика и ИКТ. Профильный уровень. 11 класс / Фиошин М.Е.
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