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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Статус документа

Рабочая программа по предмету «Информатика и информационно-коммуникационные технологии (ИКТ)» для 10 класса составлена в соответствии с федеральным компонентом государственного стандарта среднего (полного) общего образования (базовый уровень) с учетом примерной программы среднего (полного) общего образования по Информатике и  информационным технологиям. Программа разработана в целях конкретизации содержания примерной программы среднего (полного) общего образования (базовый уровень) с учетом  межпердметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса и возрастных особенностей учащихся. Рабочая программа дает распределение учебных часов по разделам курса.

Структура документа

Рабочая программа включает четыре раздела: пояснительную записку, раскрывающую характеристику и место учебного предмета в учебном плане школы, целей его изучения, основные содержательные линии; основное содержание обучения с распределением учебных часов по разделам и последовательностью изучения тематических блоков в течение года изучения; требования к уровню подготовки учащихся к концу 9-го года обучения; технического обеспечения образовательного процесса.

Общая характеристика учебного предмета
В современном обществе  происходят  интеграционные процессы между гуманитарной и научно-технической сферами. Связаны они, в частности, с распространением методов компьютерного моделирования (в том числе и математического) в самых разных областях человеческой деятельности.  Причина этого явления состоит в развитии и распространении ИКТ. Если раньше, например, гуманитарию для применения математического моделирования в своей области следовало понять и практически освоить ее весьма непростой аппарат (что для некоторых из них оказывалось непреодолимой проблемой), то теперь ситуация упростилась: достаточно понять постановку задачи и суметь подключить к ее решению подходящую компьютерную программу, не вникая в сам механизм решения. Стали широко доступными компьютерные системы, направленные на реализацию математических методов, полезных в гуманитарных и других областях. Их интерфейс настолько удобен и стандартизирован, что не требуется больших усилий, чтобы понять, как действовать при вводе данных и как интерпретировать результаты.  Благодаря этому, применение методов компьютерного моделирования становится все более доступным и востребованным для социологов, историков, экономистов, филологов, химиков, медиков, педагогов и пр. и пр.
Основные содержательные линии  общеобразовательного курса базового уровня для старшей школы расширяют и углубляют следующие   содержательные линии  курса информатики в основной школе:
· Линию алгоритмизации (правила построения и выполнения алгоритмов; разбиение задачи на подзадачи; использование имен для алгоритмов и объектов; язык программирования; внесение изменений в программу; структурное программирование; объектно-ориентированный подход; ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ; этапы разработки программы);
· Линию моделирования и формализации (моделирование как метод познания: информационное моделирование: основные типы информационных моделей;  исследование на компьютере информационных моделей из различных предметных областей).
· Линию информационных технологий (технологии работы с графической информацией; технологии работы с анимационными изображениями; технологии хранения, поиска и сортировки данных; технологии обработки числовой информации с помощью электронных таблиц; мультимедийные технологии).
· Линию социальной информатики (информационные ресурсы общества, информационная культура, информационное право, информационная безопасность)
Центральными понятиями, вокруг которых выстраивается методическая система курса,  являются «информационные процессы», «информационные системы», «информационные модели», «информационные технологии». 


Цели изучения предмета

Изучение информатики и ИКТ в старшей школе на базовом уровне направлено на достижение следующих целей:
· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; привить уважение к правам других и умение отстаивать свои права в вопросах информационной безопасности личности;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Место предмета в учебном плане 

В учебном плане МБОУ СОШ с углубленным изучением информатики № 68 г. Пензы на изучение учебного предмета «Информатика и ИКТ» на базовом уровне в 10 классе отводится 68 часов (2 часа в неделю).

	[bookmark: _Toc240875993]Основное содержание (68 часов)

	Алгоритмический язык  - 27 ч.

	Правила построения и выполнения алгоритмов. Разбиение задачи на подзадачи. Использование имен для алгоритмов и объектов. Примеры записи алгоритмов на алгоритмическом языке для графических и числовых исполнителей. Язык программирования. Понятность программы. Внесение изменений в программу. Структурное программирование, объектно-ориентированный подход. Ошибки, отладка, построение правильно работающих и эффективных программ. Этапы разработки программы.
Практические работы:
1. Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математических функций при записи арифметического выражения.
2. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления.
3. Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла.
4. Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива.
5. Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических операций.


	Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов – 10 ч.

	 Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей). 
Практические работы:
6. Решение расчетных и оптимизационных задач с помощью электронных таблиц. 
7. Использование средств деловой графики для наглядного представления данных.


	Информационные модели -  8 ч.

	 Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей. Объект, субъект, цель моделирования. Адекватность моделей моделируемым объектам и целям моделирования. Формы представления моделей: описание, таблица, формула, граф, чертеж, рисунок, схема. Основные этапы построения моделей. Формализация как важнейший этап моделирования. Компьютерное моделирование и его виды: расчетные, графические, имитационные модели. Формализация задач из различных предметных областей. Формализация текстовой информации. Представление данных в табличной форме. Представление информации в форме графа. Представление зависимостей в виде формул. Представление последовательности действий в форме блок-схемы.
Практические работы:
8. Исследование учебных моделей: оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей). 
9. Исследование физических моделей. 
10. Исследование математических моделей. Исследование биологических моделей. Исследование геоинформационных моделей. 
11. Определение результата выполнения алгоритма по его блок-схеме.


	Информационные системы – 10 ч.

	Понятие и типы информационных систем. Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД). Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты). Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных. Упорядочение данных в среде системы управления базами данных. Формирование запросов на поиск данных в среде системы управления базами данных. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.
Практические работы:
12. Знакомство с системой управления базами данных Access. Создание структуры табличной базы данных. 
13. Осуществление ввода и редактирования данных. Упорядочение данных в среде системы управления базами данных. 
14. Формирование запросов на поиск данных в среде системы управления базами данных.
15. Создание, ведение и использование баз данных при решении учебных и практических задач.



	Компьютерные технологии представления информации – 11 ч.

	Два подхода к представлению графической информации. Растровая и векторная  графика. Модели цветообразования. Технологии построения анимационных изображений. Технологии трехмерной графики. Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.
Практические работы:
16. Создание графических изображений в растровом графическом редакторе.
17. Создание графических изображений в векторном графическом редакторе.
18. Создание динамических изображений.


	Резерв- 2ч.



	Тематическое планирование
	

	Тема
	Часы

	Теория программирования – 17 ч.
	

	Правила работы с ИКТ: Безопасность, гигиена, эргономика, ресурсосбережение, технологические требования при эксплуатации ИКТ.
	1

	Алгоритм и его формальное исполнение. Основные алгоритмические структуры. Блок-схемы.
	1

	Язык программирования: команда присваивания, операторы ввода/вывода.
	2

	Оператор условия. Оператор выбора.
	4

	Циклы
	6

	Массивы
	3

	Объектно-ориентированное программирование – 10 ч.
	

	Объектно-ориентированный подход в информационных технологиях. Объекты, свойства и методы. Общие сведения об ООП. Палитра компонентов.
	2

	Работа со стандартными компонентами.
	6

	Программирование вычислений.
	

	Графика в ООП.
	2

	Средства и технологии создания и 
преобразования информационных объектов – 10 ч.
	

	Электронные калькуляторы. Структура электронных таблиц. Типы и формат данных. Относительные и абсолютные ссылки.
	2

	Статистическая обработка данных. Связывание таблиц
	2

	Условная функция. Условное форматирование
	2

	Наглядное представление числовых данных с помощью диаграмм и графиков.
	2

	Тестирование. Выполнение зачетной работы.
	2

	Информационные модели – 8 ч.
	

	Моделирование как метод познания. Формы представления моделей. Формализация. Системный подход в моделировании. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	2

	Информационное моделирование как метод познания. Информационные (нематериальные) модели. Назначение и виды информационных моделей.
	2

	Исследование физических моделей.
	2

	Вероятностные, биологические и геоинформационные  модели.
	2

	Информационные системы – 10 ч.
	

	Базы данных (табличные, иерархические, сетевые). Системы управления базами данных (СУБД)
	2

	Формы представления данных (таблицы, формы, запросы, отчеты)
	2

	Реляционные базы данных. Связывание таблиц в многотабличных базах данных
	4

	Тестирование. Выполнение зачетной работы.
	2

	Компьютерные технологии представления информации- 11 ч.
	

	Растровые и векторные редакторы. Форматы графических файлов.
	1

	Растровые и векторные редакторы. Форматы графических файлов.
	5

	Анимирование изображений. Основы работы с динамическими изображениями. 
	5

	Резерв
	2



ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ
ПОДГОТОВКИ УЧАЩИХСЯ 10 КЛАССА
В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен

знать/понимать
· назначение языков программирования; 
· правила представления данных на языке программирования;
· принципы объектно-ориентированного программирования;
· правила записи основных операторов: ввода, вывода, присваивания, цикла, ветвления;
· правила записи программы;
· содержание этапов разработки программы;
· Назначение наиболее распространенных средств автоматизации информационной деятельности (электронных таблиц, баз данных, компьютерных сетей).
· Назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты или процессы.
 уметь
· Осуществлять выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей.
· Иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий.
· Создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые.
· Просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных.
· Осуществлять поиск информации в базах данных, компьютерных сетях и пр.
· Представлять числовую информацию различными способами (таблица, массив, график, диаграмма и пр.)
· Соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ.

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:
· эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразования;
· создания текстовых и графических документов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· соблюдение этических и правовых норм при работе с информацией;
· эффективной организации индивидуального информационного пространства;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;
· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами;
· создания собственных цифровых архивов, медиатек;
· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;
· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций.


Литература
1. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 10 класса  / Н.Д. Угринович – М.: Бином, Лаборатория знаний, 2011 - 2014
2. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 11 класса  / Н.Д. Угринович – М.: Бином, Лаборатория знаний, 2011 – 2014
3. Информатика. Задачник-практикум в 2 т. Под ред. И.Г.Семакина, Е.К.Хеннера. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2004.


Технические средства обучения и электронные ресурсы, 
используемые на уроках информатики

ТСО:
1. Компьютеры
2. Проектор
3. Принтер
4. Сканер
5. Web-камеры
6. Наушники
7. Колонки 
8. Интерактивная доска  Panasonic «Panaboard»
9. Интерактивный проектор Panasonic

Электронные ресурсы:
1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).
2. Презентации Power Point.
3. Ресурсы сети Интернет.
4. Диски.
· Информатика 9-11 классы / Интерактивный задачник
· Компьютерный практикум. / Угринович Н.
· Репетитор по информатике. / Виртуальная школа Кирилла и Мефодия
· Информатика и ИКТ. Профильный уровень. 10 класс / Фиошин М.Е.
· Информатика и ИКТ. Профильный уровень. 11 класс / Фиошин М.Е.
